
GRUPO 1 ACTIVIDADES
12:00 RECEPCIÓN Y BIENVENIDA JUEGO DEL RASTREO

16:00 ROCÓDROMO / TIRO CON ARCO ROCODROMO

MANUALIDADES 18:30 JUEGO DEL RASTREO TIRO ARCO

DE GRANJA VELADA VELADA ANIMALES

DEPORTIVAS 10:00 ANIMALES / EQUITACION EQUITACION

ANIMACIÓN 12:00 GYMKANA GRANJA ESCUELA GYMKANA GRANJA ESCUELA

VELADAS 16:00 DESPEDIDA STALKING / DISCO LIGHT

TIPO DE ACTIVIDAD

EJEMPLO DE ACTIVIDADES PARA ESTANCIA ESCOLAR 2 DIAS / 1 NOCHE

DÍA 1

DÍA 2


